Comparison of TracePro vs. ASAP

TracePro和ASAP的比较

TracePro的最大优点是它易于学习和使用。今天的工程师在项目和程序设计之间必须是多任务的。对一个工程师来说，在解决问题时不用学习成千上万条命令和函数是至关重要的。 TracePro程序可以快速学习，通常可以由它的光盘上自带的指南一步一步地学。 ASAP用户则都要到 the Breault Research公司进行一周的学习培训，工程师然后再花几个月的时间才能适应ASAP的结果和工作。TracePro程序则是，当你需要时，就可以捡起来，当来项目时，用3个月就差不多了。ASAP则需要专门的人不断地使用并且保持产品和它的所有功能。学习ASAP的标准方法是参加一周的培训班，然后使用几个月，再参加第二个星期的课程来学习如何用ASAP进行散射和其他高级用法。对于TracePro则没有必要。

TracePro 比 ASAP 优越的其他方面:

TracePro是一个3D固态建模模块，它带有与AutoCAD’s 或 Solidwork界面类似的CAD界面。 ASAP则是 Breault Research公司的在内部建立表格的界面，它使用的是面几何模型。当前在TracePro中有200多万ACIS建模引擎 ；当前ASAP用户大约1000人。 

TracePro是完全可视化的，所有的关于物件创建、修改和移除都可以在屏幕上实时显示。ASAP用一些菜单、电子表格、RhinoCAD 或命令行来完成同样的工作。 这个物件的创建需要被告之完全正确地使用。ASAP 是以面为导向的，需要建立几个物件来匹配在TracePro中建立的一个实体的物件。 在ASAP中，面必须正确排列，以使光线不外漏，并且使面二边的折射率正确。因此， ASAP要花2——4倍的时间去建立一个需要分析的物件。因为 TracePro完全是个 CAD 系统，你可以输入、修改，然后直接将几百个CAD程序中的物件直接输入输出到 TracePro中。 ASAP则没有这种功能。另外，当希望用面构建的几何图形时， TracePro用这些实体和固体进行工作。但是Tracepro在处理包括带有缺陷的壳体的面状几何图形（象TracePro中边缘结合不好、有缝隙和不精确的几何形状）时有优势。

与使用ASAP相比，TracePro在开始使用时常常能够节省很多时间和费用。而且用TracePro可以 同时培训多个人，而ASAP则只能是一个人。TracePro更灵活，更容易使用 ，与ACIS（由其他的100个程序共享）和SCHEME（在500多所大学里做教学的完全3D CAD宏语言）结合都很容易。关于Scheme编辑器和教授Scheme宏语言的大学的情况可以参见 www.schemers.com 网页。

现在我们可以比较最关键的问题，就是价格。ASAP在初次购买和每年的维护上的费用都高一些。 要购买同样功能的TracePro 和ASAP, 在3年的购买和维护费用上，ASAP的费用是TracePro的二倍。ASAP的维护费用也几乎是Tracepro的二倍。 TracePro 5年的维护费就可以再买一套，一般来说，ASAP为 $3,500左右一年， TracePro则为$1,500。 TracePro 每年有2个主要的和4个次要的升级，ASAP每年只有一次主要升级。

[image: image1.png]SR |28 = L3]2| &) _ o) x|

aaaaaaaaaaaaaaaaa

|

s & |

=R EREREEEEEE] [ =Def|

8]
alajala@|R[EE [+ lulal|ue]]  [p[elc[r] B[] |«




TracePro中有很多ASAP没有的算法。包括 RepTile(。在Vikuiti(电影建模中，RepTile已经3M公司标准化了。在LCD背光板上需要建立上百万个散射点时，用Reptile 非常好。
Figure 3 – TracePro’s Reptile algorithm allows you to define thousands or millions of repetitive surfaces without creating the actual geometry. This algorithm creates the geometry as a surface equation, requiring very little CAD space and allows the program to raytrace very quickly. In the figure shown at left, 6 surfaces define the acrylic sheet that contains an 81x81-lenslet array of bumps. This reptile algorithm is applied to the back surface and given a width and height to define the area to cover with 6561 lenses. 

TracePro还采用 Stokes-Mueller偏振，在每个物件上用一个4x4 Mueller矩阵 定义偏振作用。对非相干倾斜光束的处理上比ASAP的Stokes-Jones 近似更好，它用的是一个2x2矩阵，但这个在处理相干光束时比较好。TracePro还在物件上使用 Mueller 矩阵的特殊方法实现Faraday 旋转。 

可以通过定义一层层的厚度和材料定义薄膜。可以画出这些薄膜的入射角、波长和吸收、反射、透射和偏振特性曲线。而ASAP没有这个功能。
TracePro能够计算物件的热装载。 定义灰体和黑体辐射是个简单的事，但TracePro允许定义沿物件的截面热量变化的模型。 有好多预先定义好了的模型，但用户也可以自己定义DLL文件，指定物件的截面上热装载的热方程。
TracePro的 BSDF Wizard用一个简单的交互式的BSDF面，将任意标准 ASTM 散射仪的数据文件输入到曲线图。 BSDF曲线图程序是一个交互式的 step-by-step过程， 在TracePro 中计算ABG表面特性来建立散射。 

多重各向异性散射模型，包括Elliptical Gaussian, Elliptical ABG 和轴上轴外列表的方式定义。用这种方式，用户只需要输入很少的数据，就可以建立面内和面外散射。 

最后，在TracePro里进行杂光分析NASA JPL也已经标准化了。TracePro是为JPL写的（有合约SBIR phase II），在你可以在TracePro的多重NASA JPL站点上发现许多不同点。






