
建立實體模型：圓柱（Cylinder）與圓錐（Cone）

在TracePro中要建立圓柱與圓錐，只要到Insert∣Primitive Solid裡選擇建立Cylinder/Cone，並且輸入所需要的參數即可。Cylinder的建立，需要提供該圓柱的半徑以及長度，並指定其位置為何。一開始，圓柱的位置會從Z軸往指定位置建立所提供的長度圓柱。所以若需要不同的位置，則需要調整旋轉的角度。Cone則需要提供兩個半徑與長度。
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