如何使用OSLO软件设计望远镜$
时间所限，只写了英文版：http://ukyochen.lamost.org/OSLO_Lurie_Houghton.htm+7`


请问老咸鱼我试着设运行了这个软件来看看如何设计一款双分离的物镜，数据是大致填入的，但为什么图上不会汇聚而只伸出来一点？cvUR.
©网上天文台天文爱好者之家－－天之文论坛 -- 天之文论坛——天文爱好者的乐园，望远镜及一切天文器材的资讯平台，天文讯息集散地。　　W)
[image: image1.png]ZNU¥ 1 - Lens Drawing *

EHES =GO

T e
FOGAL LENGTH = 580.5_Na = D.03125
=S

B Len Spe Rin Ape Wav Pxe Abr Mg CRE Tra Sop Ref Fan Spd Auf /o (o: 11o

LENS DATA
No_name

SRF RaDIUS THICKNESS  APERTURE RADIUS GLass sPE NOTE
83 = 1.0000e+20  1.0472e+18 aTR

AST  s50.000000  15.000000 63.000000 AS 8Kz ¢

2 -300.000000 0.500000  62.518145 5 ATR

3 -300.000000  15.000000  62.439938 S 8Kz ¢

4 C1.0000e+03 700000000 61.956755 S ATR

ms - - 5.603150 5

Surface Data

:|7DD.D

?

=]
.

[Gen] [Setup]| [Wavelength] [varisbles| [oramorr]| [Grouws| [motes|
Lens: No name £ 630.409361
Ent beam radius _ 63.000000 Field angle 0.600000 Primary wavin _0.587560
£ RADTUS THICKNESS __APERTIRE RADIUS GLass SPeCTAL
081 0.000000 ] 1.0000er20 [_] 1.0472erie ar ] [
[ET] sso.000000 (] 15000000 [ 63000000 (5] s [e] [
[z -300.000000 ] o.500000 [ 62.510143 (5] aw[] [
[ -300.000000 [] 15.000000 [ 62.439538 (5] s [e] [
] -.0000e+03 [] ] eusserss 5] s
5] o.000000 ] o0.000000[ ] s.603150 5] (]






在IMS之前插入一个面就好了。
多谢！插入一个面后问题解决了^_^7Y{;K
另外还想问问软件提供的玻璃材料的数据库和我们传统的说法是否对应：$Pn<Yw
正透镜适合选用冕牌玻璃；负透镜适合采用火石玻璃。J5F

冕牌玻璃主要型号：f
冕牌玻璃：K1-K20 H2N/
钡冕玻璃：BAK1-BAK12i]m5a>
重冕玻璃：ZK1-ZK22;q&bD

火石玻璃主要型号：kZa'm~
火石玻璃：F1-F13%Xj=
重火石玻璃：ZF1-ZF15Hy

数据库中的称呼有些不同，一般的双分离各用的什么玻璃？73}G#
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此主题相关图片如下：p)S



请问“click on the gray radius of surface 3, select Minus curvature pickup, enter 1 as pickup source surface, enter 0 as constant, enter 1.0 as cv pickup multiplier”这部分是设定镜面的什么参数？~cCD

设定第三个面的曲率半径，拣负值，源面为1，常数为0（不用加减数值），被乘数为1.0（不用乘数值）CW
比如第1面的Radius是800,那第三个面的Radius就是-800*1.0+0G
那为什么不直接心算好后将第三个面添入-800的参数？8

选择pickup是为了让它和第一个面一起变化，比如第一个面变成810,第三个面就自动变成-810
明白了，如果设计反射镜面，请问抛物面等面形是从哪里输入的？

原文里已经说了：Sf
b. You can set a parabolic surface by click gray special button of the surface->Polynomial Asphere->Conic/Toric, set Conic Constant less than -1 for Hyperbola, -1 for parabola, between 0 and -1 for Ellipse, more than 0 for Oblate Spheroid.L9qW
经过不泻努力，终于在老咸鱼的指点下完成了咱牛反203的光路作业图^_^1Lc=
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此主题相关图片如下：P,ZQ.



看到彗差的可怕了吧？M
另外，你的airy disk好象没有调出来啊。!

你还是没有仔细看我的文章啊。9X
“We often hear the word 'diffraction limit', how's the size? right click the spot diagram result and select re-calculate->Show Airy disk in plot=Yes and ok, a black circle will show the diffraction limit size:”w
现在出来啦^_^，不过就是个兰圈圈，看上去很小
可别小看这个蓝圈圈，所有光学设计者都千方百计希望能把像点缩到它里面去。
Differences between TracePro( and OSLO(
TracePro 和OSLO的区别

主要区别

这二种新产品的最大区别是OSLO可以基于优化函数、相干光传播和分析波前，对光学系统进行优化。OSLO还有Gaussian光束分析、公差分析、部分相干、矢量衍射、局部和全局优化函数，这些TracePro都没有。OSLO还可以用多重结构同时分析和设计许多不同的光学系统。还可以使用户可以用一种分析，通过改变透镜之间的间隔及对整个变焦系统进行优化，设计变焦系统。

    OSLO可以用内建的局部优化和全局优化加上用户自定义的优化函数，用几何任何标准进行优化。包括通过优化达到最佳像质、最小弥散斑或者使像差最小。

    TracePro用内建的CAD用户界面，主要分析通过光学或者照明系统传播的能量通量。它的主要用途是显示能量从光源通过任何光学、照明系统传播后的辐射/照度或者发光强度图。通过对点和方向上的非序列性光线追迹，用户可以用分析系统中任何位置的能量损失、吸收、反射、折射、散射或偏振。用户界面非常容易使用，并且允许用鼠标移动物件、生成物件或者用布尔运算修改物件。它是CAD界面，而OSLO则是电子表格界面。TracePro的CAD界面可以很快地学会使用，并且可以在光学和照明系统中观察到问题所在的区域。

TracePro的优点是它能够输入或者输出很多不同的CAD格式，包括：SAT，IGES，STEP和STL。 TracePro对光学设计的数据进行CAD整合，模拟真实世界。 TracePro是考虑真实世界仿真中可能发生的任何事情的全3D虚拟原形系统。 目前，OSLO只能输出IGES文件格式，输入的文件格式只有Code V和Zemax光学设计的文件。

TracePro主要致力于如何追迹光学、照明或者照度系统中的能量。程序不但创建光线的网格，而且根据任何面上的通量信息创建真实的面光源。一个系统中可以有多个光源，包括白炽灯、荧光灯、HID、LED和半导体激光类的光源。程序还追迹透镜中重要的非序列性鬼像的路径，从光源到反射器再返回的情况、杂光光栏之间、装配机构之间和反射镜之间传播的杂光。

TracePro的特点还包括光穿过体散射材料的体散射特性、用BSDF wizard输入被测表面的特性、bitmap translator 和建立真实薄膜。

最后， TracePro Expert有一个叫做 RepTile( 的新算法，可以建立成千上万个重复的几何面。RepTile面用重复面算法，可以在任何平面上建立上百万个conical bumps, dots, pyramids, brightness-enhancing films (BEF), and Fresnels。 通过规定一个单元的形状，或者不同特性的一行单元来建立这些物件。 然后允许用户通过把模型尺寸、audit time 和 ray-trace time与solid geometry方法建立的等效模型进行比较，进行缩小来创建复杂的模型。
二种产品概貌
OSLO是能够满足当今光学设计需要的强有力光学设计程序。另外它还可以将先进的光线追迹、分析和优化方法结合起来解决大量的新问题。它基本上是一个光学语言程序。它的通用的CCL程序语言通过提供一般光学设计以外的编程，可以与程序进行连接产生新的函数。
[image: image7.png]28 Demo Triplet 50mm f/4 20deg [DEMOTRIP.LEN] - 0SLO LT B
File Lens Evaluate Optimize Tolerance Source Tools Window Help

HIRSHZ T2

I UW 1 - Ray Intercept Curves Analysis *

4

x rm [r—
[Gen [ cetup |[ Wavelengths [ Variables |[ Orawon ][ Group [ Wotes |

Lens: emo Triplet somm 7/4 20deg £ 50.000541

Ent bean radius [ Jrield angle 20.900008 [Primary wavin__ 9.587560 | (g

£ RADTUS THICKNESS | APERTIRE RADIUS GLass SPeCTAL Tim

0e)  0.000000 ] 1.0000er20 [ 3.357er15 A ] [ * ! e
L] 21250000 2. 000000 [ 6500000 [ skie [€] o,
2] -155. 650000 000000 [ 500000 [ A ]

[ 1 1 1 =
[ ] s ] s 1 =
[C2] -20.250000 ] 1.000000 [ 5. 000000 ] Fele]
[ESt] 1s.300000 [] 6.000000 [ s.o000000 [CA] e | [EI——— e
[C=] er.250000 ]  2.000000 [ 6.500000 ] sac[e] [
[ sl -17.285000 [ 42.950000 []  6.500000 [k ] g |
[ms] o.000000 [] o.000000 [] 18.170526 5] [ =
o Domo Triplet S0 174 20deg | 5,
e 050 1.4 015 R TRACE ANALYSTS G
O[]
Demo Triplet 5Omm f/4 2Odeg UNTTS : MM
FOCAL LENGTH 50 NA ©. 125 DES: OSLO
263

Textoutput: O [Page mode: On [Graphics autoclear. On



[image: image8.png]TracePro Expert - [Model:[cooke.oml]] L

W) Fie Edt View Inseit Define Andsis Repots Tools Macios Window Help
a|| | s )| ololo| kN | OEED|
ala|®| #| fels[x|o-[e| ®f |Dl]e(|p] el

L g ERNEE] ) BIEIE
=181 x|

[sn]

Suiface Property: <None>
Sphere 435.76 milimeters
£ Sulace 1
Suface Property: <None>
Cone 95 milimeters
5 Suface 2
Suface Property: <None>
Sphere 22,0136 milimeters
Eniy 1
Lens
Materialfiom SCHOTT
Material name SK16
Lens Data Fram ZEMAX.
Middle Lens
LastLens
Image plane.

For Hep, press F1 [TT045 126925 224 2379 milimeters ]



OSLO有二个分开的界面。一个是基于带菜单、工具栏、电子表格和其它传统键盘命令的图形用户界面 Graphical User Interface (GUI) 。每个界面服务于一个有用的目的。 GUI对第一次或者不经常使用的用户来说比较容易上手，因为它不需要记大量的命令字符串。 而熟悉的用户可以用数据输入到全CCL程序模式下的命令行。GUI模式提供多到 32个图形滑块，在观察光线截取曲线、弥散斑及其他特性时，可用交互式的鼠标滑块改变透镜参数。 

TracePro® 是一个进行照明、光学、辐射、杂光和光度测定分析中的普通光线追迹程序。 它的内核是Spatial, Inc的，它是基于工业标准的ACIS固态模型的第一套光学和照明软件。也是第一套把真实的固态模型、强有力的光学分析特性、很强的数据交换能力和易学的图形用户界面结合在一起的软件。TracePro还内建的宏语言，它是基于Scheme的（在200个以上的大学和学院里教授的语言） 。

TracePro的界面是CAD方式的。它包括3D观察区域和一个物件树状目录区域（用来定义物件和面的定义）。完全由鼠标驱动的按钮、下拉式菜单和弹出式屏幕。TracePro可以快速上手使用，所以对于不常用的用户，即使在好久没有使用，也可以用少量的时间就会使用。另外，它完全是由它与Windows程序完全兼容，所以可以在剪贴板之间使用。

    运行TracePro只需要简单的4个步聚。第一步：将3D系统几何模型输入到TracePro的CAD窗口，或者直接输入 SAT, IGES or STEP 文件。第二步：建立光源，可以通过定义光线的网格、往系统几何模型中加入光源特性，或者输入由 Radiant Imaging sources测量的光源。第三步：通过打开特性对话框并在系统几何模型上点击，将材质和表面特性加到几何模型上去。 最后：定义光线追迹特性，包括：波长、阈值、传播特性、然后点击source emission 按钮开始追迹。

而且TracePro能够用光线追迹建立3D 渲染、网格和轮廓视图，以显示系统几何模型内部的散射、折射、偏振和反射作用。它可以显示能量从一个面到另一个面是如何传播的也显示光在哪里被吸收、反射、折射、偏振和散射。
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输出总结

OSLO的主要输出有ray-intercept曲线，点列图、波前分析图、MTF和PSF曲线、solid, shaded or wireframe视图的2D和3D渲染图。OSLO还能创建用于制造的ISO 10110镜头制图。

用表格的形式，包括：表面数据、光线交点数据、近轴光线追迹信息和文本中的所有图形命令。

TracePro的输出包括标准2D和3D的辐射/照度和iso-candela图。 更进一步的数据处理通过简单的窗口剪切命令和粘贴命令就可以完成。TracePro 3D辐射图可以显示弯曲的系统几何模型。使用入射面的历史和光线传播路径历史的列表，程序还可以追踪准确的信息。 程序还给出完整的通量报告细节，包括系统中的能量损失、吸收和往每个面和物上的入射通量。

尽管可以在OSLO中进行简单的非序列性光线追迹系统，但杂光、鬼像和narcissus则是TracePro中缺省模式。TracePro中的标准输出模式包括 辐射/照度图， Candela plots, CIE 1931 plots, 入射光线列表，光线从面到面传播历史，面通量的报告和3D辐射图。
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结论

二种程序都都用虚拟的原型解决今天的cutting edge问题。Lambda 公司相信OSLO 和 TracePro都为优化和分析任何光学、照明系统（包括所有真实世界的问题）提供完整的解决方案。 

OSLO.Premium.v6.34 1CD（完全破解的专业版）

OSLO.v6.2-ISO 1CD

OSLO 中国玻璃库

OSLO 玻璃材料库索引

OSLO 中文使用手册

OSLO 光学系统设计进阶篇（繁体中文）

OZSAD V1.2变焦系统辅助设计软件教程
OSLO.Premium.v6.44 1CD

OSLO 是 Optics Software for Layout and Optimization 的缩写。 OSLO 主要用于照相机、通讯系统、军事/空间应用、科学仪器中的光学系统设计，特别当需要确定光学系统中光学元件的最佳大小和外形时，该软件能够体现出强大的优势。此外，OSLO也用于模拟光学系统的性能，并且能够作为一种开发软件去开发其他专用于光学设计、测试和制造的软件工具。

陈志隆教授关于OSLO之证言

1998年我在台南成功大学物理系,因为受命执行中华卫星二号科学酬载红色精灵计划,开始接触光学系统设计.红色精灵计划是一个太空计划,硬件上有三个光学仪器(一个六片filter影像仪,一个六管光谱仪,一个双数组式光谱仪)与一个主控仪器,与中华卫星二号主计话画的遥测仪分开架在卫星主体上.当时众多计划目标里头有一项目标是建立光学酬载的设计能力.

   坦白而言,当时我没有这个能力---虽然我是光学博士出身,但连规格都看得很吃力!! 更遑论设计, 制作与测试的东西!!当时太空计画室的丁南宏博士,李立行博士与张友信博士,特别是李立行博士在规格上给了启蒙.中华卫星二号科学酬载红色精灵计划是个国际合作计划,里头主要有美国加州大学柏克莱分校与日本东北大学.

   刚开始的设计是跟美国Univ. of California, Berkeley, Dr. Stephen Mende研究群走,Dr. Stephen Mende研究群有光学设计高手,但Dr. Stephen Mende还是委外设计.而日本东北大学福西浩教授研究群则是自己设计,自己作.这个计划在历经波折,设计制作与测试,最后整个科学酬载2004年中已经在太空中运作并成功地完成人类史上第一次自卫星上取下高空向上闪电等重要数据.在执行计划的过程我对当时市面上的光学软件(几乎所有的光学软件)进行评估并购置使用,我的实验室投入不少人力与心力.2001年我个人决定切入作光学系统设计并以此为我专业领域.并以OSLO为我设计的主要工具.2002年我换到交通大学光电所,算是以光学设计为本业的开始.当初在众多的软件选择OSLO当然是有原因.首先自然要算得准,好用,速度快,又有延伸性.另外不能是黑盒子,不能作到后来不知道是自己的想法有误?还是软件有误?!"不能是黑盒子"是当初我选择OSLO的一个重要原因. 

     在这些年里,虽然pre-design我是以手算为主,但OSLO内建的aberration analysis工具很强(如Aldis定理等),在分析上颇有帮助.另外整个接口(Setup与Solves等)相当实用与清楚,对建立一个好的initial design（初始设计）帮助极大.OSLO的最佳化功能极强,层次很清楚,对给出一个好设计帮助太大了.这是我很难放弃OSLO的一个原因.

Slider-Wheel（滑轮）与call-back（回调）功能实在太强了.另外还有公差分析的工具很完备,这对后续处理太重要.内建的database（数据库）与project（设计）管理的工具很全,其中Warren J. Smith的design library对我学习帮助极大.此外输出档案该有的都有了. OSLO有一点跟其它软件不同的是:我个人觉得整个软件的理论基础很强. 

    我真正决定使用OSLO作设计还有一个原因,它是一个平台,我可以写C程序扩充功能.虽然各个软件都可以有宏指令供使用者使用,但一旦是要作新的接口研发或者对软件原厂都不能问的比较保密性的计划,宏指令在效率上与保密性比较不周全,事实上远远不及的!! 

   OSLO源自美国Univ. of Rochester光学所 (Institute of Optics)是Prof. D. Sinclair的心血之作,Prof. D. Sinclair是1965年毕业于Univ. of Rochester,之后就留校任教.据说他之前不是作光学设计,是作了光学所的faculty才作光学设计!!Prof. D. Sinclair在1976年创建Sinclair Optics,开始有商用版的OSLO.OSLO有一个重大的inclusion:它加入Genesee Optics Software公司的GENII optimization. 此外OSLO 1996版本是一个很大的里程碑.整个OSLO其实是一个相当深刻的作品.我在学习OSLO不是拿它作一个软件在学,而是想为何Prof. Sinclair要这样子作而不是那样子作?比较像拿OSLO来学光学设计. 

    2001年起OSLO改由Lambda Research公司所有,进入OSLO第六版的世代.新的光学设计世代,如Lambda Research公司Dr. Leo Gardner(百年历史四年一次1998年 International Optical Design Conference (IODC)的chair)等人新的风格,渐渐加入.它的很多新加功能都走得很前面. 对一个有心要从事光学设计的人,我会建议他或她使用OSLO.

    OSLO是一套窗口接口软件，不需要强记或翻阅指令，即可输入数据。对于初学者而言，要学会使用这一套软件，不是问题。当然，也可以同时使用指令执行程序的运算。此外，OSLO软件还附有一份非常详细的使用手册－optical reference－这一份使用手册也可以直接到Lambda Research corporation 的网站上下载档案，这一份使用手册详细介绍OSLO的设计概念，并且详述各项计算的参数说明，让使用者可以清楚了解各项参数，精确的分析光学系统 。

      此软件的计算结果可以使用图形输出，也可以使用文字输出。使用图形输出，可以让使用者对于所设计的系统之成像质量有定性上的了解；文字数据的输出，则是让使用者得到定量的分析结果。而其输出数据的定义及其基本概念，皆可于窗口上面的说明列中搜寻到，也可以在optical reference中得到更详尽的说明。
Figure 1 - OSLO's GUI, notice the spreadsheet interface where the radius of curvature, thickness and aperture radius define the surface shape and size. 





The program by default has an Autodraw window that shows a 2D-silhouette view of the lens systems with an on-axis and off-axis ray bundles overlaid on top of the lens geometry.





Figure 2 - TracePro's 3D CAD interface showing rendered lens with rays overlaid on top of the geometry. Ray color indicates flux, red highest, green medium and blue lowest





The object tree at the far left shows all the surfaces that define the four objects, 3 lenses and 1 observation plane. Also shows are the surface and material objects that have been applied to each of the object and surfaces.





Figure 4 – Rendered speedometer pointer with rays traced, rectangular and regular iso-candela plots and irradiance map. Also a tabular ray history of the first 12 rays that reached the observation plane
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