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TracePro教學

建立光源

王智立(JL Wang)
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光源介紹

1. 使用格點光源(Grid Raytrace)產生的檔案
光源(Source File)

2. 使用自定表面光源(Surface Source)
3. 多波長光源

4. 合併燈組模型(Merge)
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1.格點光源
(Grid Raytrace)
格點光源是一種簡單的光源產生器
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利用Ray Table 記錄光源

記錄面

原始光源 光源表單 還原光源

格點光源

輸出光源表單

還原光源
範例說明
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格點光源(Grid Raytrace)
首先建立一個圓柱體物件(半徑10，厚度10，距離z 軸10)

註:如果沒有建立物件，格點光源將無法建立
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設定Grid Raytrace(1)
進入格點光源設定 Analysis->Grid Raytrace
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設定Grid Raytrace(2)
設定扇狀光源
Beam Setup->Diverge from point (Fans) Z:-3
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Incident Ray Table
1.選Surface 1
2.選Analysis ->Incident Ray Table 建立光源表單
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儲存 Incident Ray Data
1.File->Save As
2.命名(Ray_Data_01.txt)
3.勾選Export to Source File Format
4.儲存

儲存光源表單

一定要勾選
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可編輯Ray Data
可透過應用程式(如:Excel、NotePad、等)編輯Ray Data 檔案

編輯光源表單
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載入Ray Data 檔案
載入光源表單Insert->Source 選擇光源表單的檔案
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來自檔案的光源
按一下這個按鍵 即可看見光源的軌跡。
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2.表面光源

在一個物件表面建立光源，這可為
各種不同型態的光源，建立標準的
光源模型。
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使用表面光源
建立一個圓柱體(半徑1，厚度1，原點座標)
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設定Surface表面光源
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新增一個表面參數
新增一個LED 目錄及一個LED Sample 材質
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追加入射角度
可在表格上按Mouse 右鍵選Add 或在左邊Data Points 選Add，以增加入射角度。
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建立好LED 的表面參數
可在建立好Absorptance(吸收)參數後，按Solve For: Reflectance(反射)
即會自動計算好後面參數。建立完成後按Ctrl+S Save。
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再設定Surface性質
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看光跡表現
按一下這個按鍵



版權所有 2005訊技科技股份有限公司 21

Candela(燭光)分析設定(1)



版權所有 2005訊技科技股份有限公司 22

Candela(燭光)分析設定(2)
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Candela(燭光)分析結果
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3.使用多種波長光源
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顏色代表
當單一波長作為光源時，其光線的顏色分別代
表能量的不同

紅色(66%以上)
藍色(33~66%)
綠色(33%以下)
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顏色代表
當光源設定兩種波長以上(含)時，其線條顏色會
以近似波長的顏色表現，並無法直接表示能量的
不同。

如果將其View->Preferences 的Ray Colors 設定
為Display rays by color of wavelength，則會以
波長顏色表示。
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Ray Color

Display ray by color of wavelength

Display ray from red to blue
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實例練習(RGB LED)
在同一個模組中，建立三種波長
的發光源



版權所有 2005訊技科技股份有限公司 29

建之基本發光物件
完成下列物件，其各物件的Base Position (X,Y,Z)分別為(0,0,0) (0,4,0) (0,-4,0)
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完成下列的Surface 設定
Define->Edit Property Data->Surface Properties …
新增一個Lamb Support目錄及 Blue LED性質
利用Add 新增Wavelength(波長)及Incident Angle(入射角)項目，依下表設定。
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同理，完成Red LED
及Green LED
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設定Raytrace Options
將Analysys->Raytrace Options 的Wavelengths(波長)設定如下表。
這裡Weight(權重)，如果設0 ，其該波長光線不使用。
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設定物件Surface 性質
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設定物件Surface Source
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RGB LED結果
按一下這個按鍵
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4.合併其它燈組模型(Merge)

使用File->Merge 設定好要合併進來模型的座標位置，按Merge 指令

TracePro可利用Merge 功能，將其它建立好的模型直接合併進來。
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合併其它燈組模型(Merge)
在TracePro所附的光碟裡面，Lamp Data 目錄裡就放置著廠商
所給予的TracePro燈源模型檔案。
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合併其它燈組模型(Merge)
可以在\Lamp Data\Osram bulbs\Automotive lamps\Headlamps\Halogen
裡找到一顆64155.oml，來試試看Merge。
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Thank You! 


