一般手机摄像头测试项目以及方法
对于镜头的测试有[52RD.com]
1. 杂光 （仪器 DNP VIEWER 和 EIAJ test chart F）[52RD.com]
2. Resolution 解析度（Light Box 和 ISO 12233 chart）[52RD.com]
3. Distortion 畸变 （仪器 DNP VIEWER 和 EIAJ test chart I）[52RD.com]
4. Flare （点光源都能测试）[52RD.com]
5.  Light leaking漏光（A light source） [52RD.com]
[52RD.com]
[52RD.com]
对于CMOS Image Sensor的测试有[52RD.com]
1. AWB 白平衡 （Light box  和 GretagMacbeth ColorChecker 和 IMATEST）[52RD.com]
2. Gray 灰阶 （Light box 和 KODAK testing card）[52RD.com]
3. 动态范围（Light box   和ISO14524动态范围测试卡 ）[52RD.com]
4. AE 曝光收敛范围（Light source Box）[52RD.com]
5. 色彩还原 Color （DNP ，color bar，IMATEST）[52RD.com]
6.工频干扰 Flicker （50，60 HZ 光源）[52RD.com]
7.暗角测试 Lens shaing  (另一种说法是相对照度，Relative illumination，一般直接对着DNP看就行)[52RD.com]
8.坏点&黑点测试（defect pixel and particle，一般的图象软件都有查找坏点的功能）[52RD.com]
9. 信号噪点比（SNR，用IMATEST 和 GretagMacbeth ColorChecker 可以得到精确数值）
10．帧率测试[52RD.com]
注：括号外的一般是项目名称，括号内的是测试仪器，软件等。
更加详细的资料

http://www.52rd.com/bbs/Detail_RD.BBS_92374_86_1_1.html 
某家模组厂摄像头测试项目以及方法
   a) Resolution test. (EIAJ test chart A (ITE resolution chart))
    b) Color test. (DNP Standard Color-bar Chart)

    c) Relative illumination test (Lens shading). (DNP Viewer)

    d) Gray scale test. (EIAJ test chart C1 (γ =1.0))

    e) Skin color test. (ITE Color Matching Chart(a girl with carnation))

    f) AWB test. (Light box, GretagMacbeth ColorChecker, light meter, 500lux)

    g) Distortion test. (DNP VIEWER and EIAJ test chart I)

    h) Low lux illumination noise test. (D65 light source, GretagMacbeth ColorChecker, light meter, 5lux)

    i) Flare, light leaking, 杂散光 test. (High lux A light source)

    j) Real scene test. 
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一般手机摄像头测试项目以及方法      
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相关图片[点击查看原始尺寸]：

如果有杂光散光现象，那么十字架就会拍成一个圆圈。

杂光的造成，镜头制作的不均匀，光的折射有偏差。

对最后成像的影响，造成图片在对着光源的时候有一种模糊朦胧的感觉。普通场景下一般差别不大。

+1 RD币

为了更好的说明，我提供两个图片进行说明。

不同lens的不同效果图。其中一个有明显的散光。 

相关图片[点击查看原始尺寸]：

相关图片[点击查看原始尺寸]：

[此贴子已经被作者于2007-9-7 9:25:31编辑过] 
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相关图片[点击查看原始尺寸]：

这个就不介绍了，自己看资料

【文件名】:0796@52RD_数码相机分辨率测试方法CIPA日本.pdf

【格　式】:pdf

【大　小】:288K

【简　介】:Camera Imaging Products Association 

【目　录】:

 点击浏览该文件

【文件名】:0796@52RD_分辨率测试标板ISO 12233介绍.doc

【格　式】:doc

【大　小】:322K

【简　介】:

【目　录】:

 点击浏览该文件
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相关图片[点击查看原始尺寸]：
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一般性的要求

图像高度技术要求

0.5y≤3%

0.85y≤3%

[此贴子已经被作者于2007-9-7 9:28:30编辑过] 
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我试过很多次去改善Flare，但是没有效果。如果有这方面的达人可以提供资料最好。

如何测试：对着光源，试着不同角度观察，特定角度会出现。

参考图片：这是最严重的一个。

相关图片[点击查看原始尺寸]：
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模组厂制作的模组一般都有这个问题，模组直接在A光源下测试，影响明显，图象四边会有蓝白色光。装入手机当中不会

参考图片：

相关图片[点击查看原始尺寸]：
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支持LZ！ 

--------------------------------------------------------------------------------

云丝辗转处，

无声被关注，

岂知侬多情，

归时尽踌躇。
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今天有点事，先闪了。以后我会继续补充完的，大家有什么意见补充也可以啊，我一个人所了解的知识是有限的。 
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LZ，是CAMERA方面的高手啊，以后要都像你讨教啊！
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楼主厉害呀！我们公司就是这样测试的！

楼主说的很全面，没什么好补充的了！

关于ＦＬＡＲＥ　，这也是我们公司测试的一个难点！

介绍个网址，关于ＦＬＡＲＥ测试的，有兴趣的可以去看下！

http://imatest.com/docs/veilingglare.html

这是个英文网站！
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flare 几乎没什么办法可测试，也就对着灯照照看看大概。

主要是没办法定量，这能做到定性。 
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以下是引用KING11在2007-9-7 9:54:08的发言：

模组厂制作的模组一般都有这个问题，模组直接在A光源下测试，影响明显，图象四边会有蓝白色光。装入手机当中不会

参考图片：

相关图片[点击查看原始尺寸]：
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请问兄弟是否有碰到装了外壳后仍然会有漏光的情形?

我有做两款,在装浅色的外壳情况下一般都会有透光,只是不同料色的外壳漏光程度不同而已. 

另外请教哪位达人有光线对塑胶透光方面特性的资料(特别是A光)?

谢谢! 
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受益匪浅 
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