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第二十八章  柱狀歪像附件 

( Cylinder Anamorphic Attachment ) 

在電影術的一個現代趨式為提供觀眾寬廣的視角。這一點，當然可以由使

用較寬的底片（70mm相較於 35mm）來達成。然而，使用 35mm底片是比較經

濟且的確比較便於拍攝和播放。Chretien（1931）也許是最先設法使用歪像透鏡

的。 

傳統的 35mm鏡頭具有水平的寬/高比 1.37。在立體電影的過程，在主要透

鏡前放置一個 2倍的歪像無聚焦附件。這個附件在垂直方向無作用但將水平方向

影像壓縮至底片上。雖然用了標準的 35mm底片，在底片上垂直方向的高度稍大

於標準（無壓縮）的電影術。淨效果為 2.35的方向比（wheeler, 1969,P76）。 

投影由同樣的方式完成；在標準投影鏡頭之前放置一個無聚焦柱狀附件。

如此擴展了二倍水平視角。 

在圖 28-1顯示了一個這樣的投影附件。（視野位於柱狀軸倍率平面）。這表

示在 35mm電影術使用 3吋 2f 投影鏡頭。這是自 Cook（1958）的一個改編。

圖 28-1的資料給在表 28-1。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
表 28-1  歪像投影附件 

頂點到頂點的距離為 7.857。這個透鏡有點太長。大的空氣間隔應該要減

低。在切線平面的畸變為 1.1﹪。 

在圖 28-2顯示一個用作 70mm底片及 4吋焦距長， 2f 投影鏡頭的二倍歪

像附件。（視野位於柱狀軸倍率平面）資料給在表 28-2。 

頂點到頂點的距離為 10.270。切平面方向的畸變為 1.7﹪ 

如同圖 28-1，所標示的軸上 MTF值為切線方向。軸上經緯方向值與離軸相

同。（物體仍然在子午平面）。 

這些附件是以允許能夠調整實際透鏡到螢幕的空氣間隔距離方式來製作。

（通常為 50-400呎）。由於這通常是一段大的距離，這樣的調整不會產生問題。

然而，在攝影棚內，於短距離下，歪像率實際上會改變，且引入像散。這在放映

上會產生使演員看起來比實際還要胖的效果。這對原始的立體電影系統 
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圖 28-1  (a) 歪像投影附件  (b) 系統 MTF 
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圖 28-2  (a) 歪像投影附件  (b) 系統 MTF 
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表 28-2  歪像投影附件 

（CinemaScope）產生了宿命的瑕疵。這個問題由Wallen所解決，且他的設計現

在為寬銀幕電影系統（Panavision system）的基礎。Wallen（1959）引入二片依

反方向旋轉使附件能聚焦的薄柱透鏡。另一個不是那麼方便的方法為在主透鏡和

像之間放置歪像裝置以使光收斂。（Kingslake,1960）。主透鏡移動到聚焦於物體

上。由於後方歪像元件沒有移動，歪像放大率維持不變。 

圖 28-3顯示一個這類型（後方擴束）的系統，資料給在表 28-3。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
表 28-3  後方擴束歪像附件 

 
第一鏡面到像距為 3.736。其設計用為 4f 相機鏡頭。相機鏡頭的影像應該

落在第一鏡面之後 3.325處。影像頂（子午平面）的畸變為 1﹪。 
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圖 28-2  (a) 後方擴束歪像附件  (b) 系統 MTF 
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這組透鏡標繪在倍率平面（子午平面）。軸上 MTF 圖也是子午面；經緯方

向實際上會比較好。 

注意到這是 1.5倍擴大，而非商用電影術常用的 2倍擴大 

當然，也可以用稜鏡來產生歪像效果（Newcomer, 1933）。然而架置上是困

難的，且光束是在透鏡軸上所替換。 
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