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摘 要 ：数字化时代的来临给 展示设计带来 了全新的 变化 ，新 兴多媒体投影技术逐渐 凸显 出 “数字”魅 

力，促进 了设计j ．念 革新。全息投影技 术作为时下最流行的高年柑划支术 已经从 荧屏走进 了现 实，以丰 富 

多变的 表现形 式和 ．实的 色彩感受带给人 全新的视觉体验 ，信息的传达 与获取 更加 高效。本文试 图归纳 

全． 殳影的才寺I点，研 究该技术在不 同展示场所 中的应 用及其定展前景。 
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Abstract：The coming of the digital era brings the new change to the display design，whih makes new multi—media projection 

technology gradually shows the”number”charm．promoting the innovation of design concept．Front-projected holographic display， 

as the most popular technology that has been came from the screen into a reality，with Rich and varied form and real colour gives 

people a brand·new visual experience，making the communication more efficient．The paper summarized the characteristics of the 

holographic projection，studying the application ofthe technology at dift~rent places and its development prospect． 
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科学 技术 的进步和发展往往最 先通过 

展示 的方式向大众进 行传达，作 为一门涉及 

范围 应用面大的综合 睫学科，展示设计的 

发展与技术的发展步伐应该保持一致。在如 

今信息爆炸的时代，越 来越 多的人参与到展 

示设计 活动中，传统 的静 物陈列、图文阐述 

的展示方式已经无法满足展示的复杂需求， 

新兴的多媒体投影技术被广泛应 用于展示设 

计 推动着展示设计向虚拟化、场景化 、情节 

化的方向发展 信息的获取变得更为主动，观 

众可以在数字化手段提供的技术支持 中，与 

可操纵的展示环境产生互动，真正地 融入环 

巍  

1全息l瓠璨豺 盼  

1．1基 本原 理  

全息投影技术也称虚捌 或像技术，是利 

用干涉和衍射原理记录并再王见斗勿体真实三维 

图像 的技术。它的本质其实是全息摄影技术 

的逆 向展示， 

透射光波 

或 

影技术。 摄影拍摄的感 

光底 片只能看到指纹一样 的干涉条纹，但在 

激 光的照射下’便能透过 底片看到被拍摄物 

体 的三维立体 图像，所 以观众不需要瞄 叻3D 

眼镜等辅助器材也可 以从任意角度观看悬浮 

于实景 中的虚拟立俅焉 像。 

1．2粕沭 分 类 

全息投影技术这一概念 最早于1948~- 

由英国匈牙利裔物理学家丹尼斯 盖伯提出， 

1C6o年后，激光的 

段。随着研发的不断深入 相继出现了透射式 

全：息、反勇 式全 鬯．像面 全皂、采纠江 翟 ：息、 

台 注 全息、桔 全息、 全 皂等技术， 

经过半个多世 纪的研 究与发展，全息技术逐 

、 医 、工程 、 

视觉艺术等领域中。目肓乱全息投影技7K可分 

为 10 几 色 

(1)至 投景 

也称雾屏或像。 

射光借助空气中的微粒，在空气中成  使用 

雾化设备产生人工喷雾±蘸 利用这层水雾墙 

代 替传统的投影屏，结合空气 动力学制造出 

能产生平面雾气 的屏幕 ，再将投影仪投射至 

水雾墙上形成全息图像。虽然是二维的平面 

图荡 所呈现 出的 

图像 县有 艮强的层次感和立体感 并且双众可 

以在屏幕影像中随意穿梭，达到虚实并 存的 

视觉效果。此夕l、’通过红外摄像头捕捉手部 

动作还可以实现对图像的动作控制。 

(2) 尉殳 _支=术 

该技术是利用氮气和氧 气在空气中散 开 

盹 混合成的气体变成灼热的浆状物质-并在 

空气中形成一个短暂的3D图像。这种方法主 

要臻 昕在譬!气中进 J、型爆破来实l见．的。 

(3)360度全 皂投影技术 

谚凼 剥辱图像报漂 F高度旋牵铂销芽子 

上实现 三维图像 的呈现，但具有 定 的危险 

l-生o 

(4)18 菱全启投影技 术 

该技 术是在特殊材质的平面上进行投 

影， 表王见细节或内部结构丰富的物品。18Q度 

全息成像的方式有两种，其一是直接用投影 
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棚 哿光源投身 占有高 

玻璃—已 产生虚拟影伤 其二是通i搬 影机 、 

投 影膜 上 。 

这种投影技术也结合 确蟪囊技术，实现观众与 

影像的互动。 

2全窟瞳龟影的}寺点 

2．1互 动·陛 

传统的展示设计往往局限于空间的营造 

和展示的内容而忽视了展示的根本 目的，即信 

息的传达与获取。如 展示设计在全息投影 

技术的支持下逐渐将传统的静态物品展示变 

成了动态 的、非物质的、以观众为主的互动性 

展示，从根本 改变单向传播信息的模式，充 

分体 现以人为本的设计理念，强调人在 展示 

．Taz境中的主体 地 立及主动 J生。谊 蚶莫屏、红纠、 

线月吏 F丰甫捉、声音控带峰封 的支持 ] 

观 众 与虚 拟 影 像 实 现 互 动，这 一 过 程可 以充  

分调动观 众的热情与积极 1生，展示信息也因 

止匕趟 U了高；氮 ；青晰、准确的1专达与获取。 

2．2沉浸 性 

全息投影 旨在营造亦 真亦幻的现场效 

果’将观众带 -̂个特 定的情境中。全息投影 

呈现 出的影像色彩逼真 ，空间感 、透 视感强 

烈，再结合音频 、灯光、烟雾等综合元素 观 

众会不自觉沉浸于虚} 的 情境中，分 靛 拟 

与现实世 界。 

2．3故事 性 

苗r荨 1生是展示  卡 戈缺的—个重要 

因素，单纯 完成展示空间的创作并 不能使得 

空间具备氛围感与故事 性，就 好比一场舞台 

剧，如 果单单只是布置好舞台而没有故事脚 

本及演员，那么舞台就仅仅是个容器 全息 

投景 可以 怍 出套 中生动、逼真鞠场 景， 

为故事的表现、讲述与观 众的参与提 胡拙 

时间、空间、人物 、事件就有序结合构成 完整 

的展示场景。 

2．4即吲 陆 

全息投影是 在特 定时间和地点开放 的 

王见场艺术，首先! 贾限赖于有效的时空场卢庶 

其次 全息投影影像具有非永 匣I‘生的特  或 

称为 “即时性’’、“此在 ’，全息展示只在预 

设的有限时间里进 且随着展示的结束，留 

下的就仅仅是展示存在时的影像图片资料记 

载 。 

2．5j支抽 }生 

全息投影具有很强的技术性，涉及精准 

的摄影技术、生成纯相位全 息图的变换算法、 

纳米技术、材料学、光学等多专业要求。在实 

际 的 应 用电  、角虫j奠控  

制技术、声控技术等一起实现完美的视觉效 

果 与互动体 验  

3全患投影在展示设计中的应用 

我 国的展 示设计 经历 了二十 多年的发 

展历程 。时至今 日，展 示空间不再局限于博 

物馆 、会展 中， 、 的空 

间，展示设计通过不同的规模 层级和形态融 

入 到各种以传播信息为目的的场所中。新技术 

的发展为展示设计提供了新的可能，作为从事 

设计的专业 人员，我们有必要紧抓时代 的脉 

搏，充分了解新兴技术的特点，将其更好地运 

用 

3．1文化教 育类 

在文化教育类的展示 中，需要对文化进 

行再现和传 以达到教育观众 的目的。文化 

是一 种社会现象，是一种历史现 象，是社会 

历史的积淀物 ，这种凝结于物质中又游 离于 

物质之外 的意识形 态很难用图片及文字去概 

括。全息投影技术可以突破展示空间有限的 

时空体验 用动态的、具有时间性和故事陛的 

虚拟影像将历史文化展示出来，并使观众参 

与体验 寓彰日=乐。 

3．2舞 台 填 类 

全息投影技术在舞台表演中的应用已经 

有了许多成功的案例 。2010~--，日本世嘉公司 

第一次采用全息投影技术举办了虚拟偶像 演 

唱会 现场效果震撼人  观 众反响热烈 近 

年来 ，国内的大 型活动和演出也开始使 用全 

息投影技术，虚拟的影像与现 实中的人物产 

生互动时往往能使现场气氛达 到高潮。中央 

电视台 直播节 目中出 

现了虚拟的球场与球星 生确 亘真的影像可以 

随着镜头的变化发 生视角和纵 深的变化，十 

分有趣。这样 的效果完全可以用全息投影技 

术实现。相比较于传统的舞美设计 中所需要 

的大量设备强设备占用的空间来说 新 钵技  

术对设备空间的要求大大降低，而且能轻松 

实现多种效果的变换。 

3．3技 术体 验类 

技  

技术体验类展示空间的受众不仅仅是生产者 

或专业的技术人员，更是 使用者和消费者等 

普通 的大众人群，所 以展示的方式需要通俗 

直观 大众可以直接亲 身体 验。虚拟驾驶 即 

可用全息投影技术在室内模拟不同的驾驶环 

境 建立—个沉浸式 司， 匕4本验 

3．4商业销 售 类 

商业空间展示设计涵盖的范围 JT~-V2 

2014／10 家 具 与室 内装 饰 F+ID 

多样，其 目的是展示产品并最终成功销售产 

品。全 息投影技术是一种动态 其 

可操纵、交互式的形式缩短了消费者与产品之 

间的距 离，消费者在使用参与中直接体验到 

产占 的全部功能特点。这种 方式不仅提 升产 

品的附加价值，而目充分调动消费者的兴趣  

从而刺激消费行为，直接带来可观的经济效 

益。奥迪在 几次新车发布会中者陂 用了全 皂投 

影 技术，若真若幻的新车影像在不断变化的 

虚拟场景中飞驰，不断 乌作响的引擎声刺激 

着人们的听觉神经 让 仿̂佛置身于广告大片 

中。技术带来 的独特动感与迷幻般的效 果让 

现 场漱 叹为 观 止 

4 全息投影在展示设计中的问题 与展 

望  

与每个新兴技术一样，尽管全息投影技 

术具有巨大的市场前景，但 是也 不可避免地 

存在亟待 解决的问题 。首先是材料问题，目 

前全息投 影大部分使用的介质仍为全息投影 

膜，这种投 影膜价格昂贵 运作成 本高，所 以 

仍然不能大规模地应 用。其次是面对新的技 

术，许多设计还只能做到固定展示模式的套 

用’全息投影在展示设计 中主要依靠设备租 

赁以及专业的技术制作 公司或团队，这也会 

导致对技术过度依赖，设计创意被捆绑 。在 

将来，随着技术的不断成飘 全息投影势  会 

改变设计 的思路与方法，其应 用的范围也会 

越来越广泛，甚至有可能改变人们的生活方 

式。 
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